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Искусственный интеллект» 

21 марта – 30 апреля 2024 г. 

В 2024 году квест посвящен 100-летию 
со дня рождения М.М.Бонгарда –

одного из основоположников теории 
распознавания образов

Большая Нейросеть захватила мир! 
Помогите с ней справиться!
Вам помогут робот Бонгард

и другие нейросети



Этапы квеста «Вокруг информатики. Искусственный 

интеллект»  (21 марта – 30 апреля 2024 г)

Этап А
• «Школа для робота». 15 задач (7 класс)

Этап В
• «Мир Нейросети». 40 задач (8-9 класс)

Этап С
• «Естественный интеллект». 25 задач (10-11 класс)

Этап D
• «Этика ИИ». 20 задач (10-11 класс, углубленный уровень)

Для получения сертификата участника достаточно пройти этап А.

Дипломы получают команды, решившие больше всего задач в своей 

категории команд.



Кто участвует? Школьники и студенты всех регионов РФ

69
регионов РФ

1200+
команд

4000+
участников

+ команды из других стран: 

Республика Молдова, 

Республика Казахстан, 

Республика Кыргызстан

Республика Болгария

Республика Сербия

Эстонская Республика

7-11 классы, студенты колледжей и 

вузов (все профили подготовки) 

2023
год:



Ученики 7-11 классов, 
студенты колледжей 

и вузов 
(любые профили!)

До 5 человек в 
команде

Участие 
бесплатное!

Количество команд от 
школы/колледжа/вуза 

не ограничено



Регистрация команд-участников 

квеста «Вокруг информатики. 

Искусственный интеллект» 

Короткая ссылка на Яндекс форму 

регистрации: https://clck.ru/362dPf

В команде от 1 до 5 человек, количество 

команд от образовательного учреждения не 

ограничено.

Регистрировать команды можно до 15 апреля.

Дата регистрации не влияет на рейтинг

https://clck.ru/362dPf


Не забудьте вступить в группу квеста VK, чтобы 

не пропустить объявления и подсказки к задачам!

https://vk.com/quest_fmf_yspu

В период проведения квеста на стене группы 

будут появляться подсказки 

для участников!

В отдельной теме группы можно сделать 

запрос на публичную подсказку к сложному 

заданию. 

https://vk.com/quest_fmf_yspu


Если вы раньше не проходили квесты «Вокруг 

информатики», посмотрите инструкции по 

распаковке пакетов задач квеста!

Инструкция 

в виде текста

Тренажер

Видеоинструкция

При неверном способе (простое открытие архива вместо распаковки) верный пароль может 

не открывать архив, начиная с 2 уровня вложенности. Рекомендуем потренироваться!

https://vk.com/quest_fmf_yspu?w=wall-143177054_506
https://yadi.sk/d/740C_fLyPrCS1Q
https://vk.com/video-143177054_456239025


Демо-версия квеста (для тренировки):

«Маленький робот и Большая Нейросеть»

Пакет задач демо-версии на Яндекс Диске:  https://clck.ru/368mPA

Проверить технические возможности компьютера и 
наличие необходимых программ

Познакомиться с принципом прохождения квеста

Оценить уровень сложности задач разных этапов

Познакомиться с сюжетом квеста («приквел»)

https://clck.ru/368mPA


В день начала квеста (21.03.2024) на стене группы 

https://vk.com/quest_fmf_yspu появится запись с 

пакетами задач, их нужно будет скачать

Пакеты задач будут выложены в 14:00 

по московскому времени. Вы можете 

скачать их в любое удобное время.

На почту, указанную при регистрации, 

за 1-3 дня до начала пришлем адрес 

папки на Яндекс Диске, в которой 21 

марта в 14:00 (мск) появятся задачи

21 мар 2024
Ссылки на скачивание пакетов задач будут здесь 

https://vk.com/quest_fmf_yspu


Инструкции по прохождению квеста выложим на 

стене группы https://vk.com/quest_fmf_yspu

незадолго до начала квеста

В пакете задач этапа A на Яндекс 

диске будут продублированы все  

инструкции!

21 мар 2024
Ссылки на скачивание пакетов задач будут здесь 

https://vk.com/quest_fmf_yspu


Как отправить ответы? В конце каждой локации квеста вы найдете 

текстовый документ с фрагментом кода. 

Склейте все коды локаций – получится итоговый код этапа. 

Отправьте его нам с помощью онлайн-формы (ссылка будет в 

пакете задач квеста)

F5G!v3C

b17Kd-^+

M%f003k!

Итоговый код локации А1

Итоговый код локации А2

Итоговый код локации А3

F5G!v3Cb17Kd-^+M%f003k!

Итоговый код этапа А

Онлайн-форма



Май 2024: дипломы, грамоты, сертификаты, 

благодарственные письма учителям 

(в электронном виде)

Дипломы и грамоты командам-победителям и 
призерам

Сертификаты участникам команд, прошедших 
хотя бы один этап

Благодарственные письма учителям-тренерам 
команд, прошедших хотя бы один этап квеста *

* если учитель был указан в форме регистрации команды



Более подробная информация – в 

группе квеста «Вокруг информатики»!

https://vk.com/quest_fmf_yspu

Лаборатория «Образовательные квесты по информатике»

Ярославского государственного педагогического университета

quest.yspu@gmail.com

https://vk.com/quest_fmf_yspu

